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Nach einer kleinen Besprechung erhalten wir den 
Lösungshinweis, TELEFON u. gehen zurück. 



 
 

Der Nachmittag des 25. AUGUST 1940   
 

 
 

Wir gehen ins Rezeptionsbüro u. erleichtern den Safe um das 
Deutsche Funkgerät u. das Codebuch. 

Die Signallampe ist leider verschwunden! 
Nun gehen wir zum Telefon. 



 
 

Hier treffen wir Mr. LANE, stellen ihm einige Fragen u. lassen 
uns anschließend aufs Festland übersetzen. 

 

 
 

Ein Telegramm ist verfügbar u. wir lesen es. 



 
 

Sehr interessant! 
Nun statten wir COLONEL WESTON einen Besuch ab, erhalten 

einige polizeiliche Informationen u. schauen sie an. 
 

 
 

Wir gehen wieder zurück. 



 
 

In WILLS Garage treffen wir MAJOR BARRY u. stellen ihm 
einige Fragen. 

Nun kommt WILL, der MAJOR geht, wir erhalten eine 
WINCHKURBEL, lassen uns auf die Insel übersetzen 

 

 
 

und nach CUTTERS COW rudern. 



 
 

Gleich am Höhleneingang bemerken wir ein Häufchen Seetang, 
legen ihn an die Seite u. finden eine Butterbrotdose. 

 

 
 

Wir öffnen sie u. sehen 



 
 

einige gut verpackte Pulverpäckchen, dessen Inhalt wir 
analysieren müssen!  

Wir gehen weiter. 
 

 
 

Hier  probieren wir unsere Kurbel aus u. sie öffnet uns einen 
geheimen Durchgang. 

 



 
 

Wir benutzen ihn u. schauen wo wir überall landen. 
 

Auch sollten wir nicht vergessen, an relevanten 
Orten, die Stoppuhr zu bemühen! 

 

 
 

Nun gehen wir, über den alten PUB, zurück. 



 
 

 
 

Hier landen wir noch einen „Glückstreffer“, denn wir finden 
einen alten, zerbrochenen Kompass! 

Wir gehen zum Telefon u. lassen uns aufs Festland übersetzen. 



 
 

Hier wenden wir ein Pulverpäckchen auf ein Reagenzglas an, 
nehmen es u. untersuchen es auf Drogen. 
Das Ergebnis der Analyse ist: HEROIN! 

Wir wissen genug, lassen uns wieder auf die Insel schippern u. 
gehen ins Hotel. 

 

 
 

Hier treffen wir das Zimmermädchen, unterhalten uns 
ausführlich mit ihr u. gehen dann in Mr. MARSHALLS Zimmer. 



 
 

Hier finden wie zwei Briefe, legen sie ins Notizbuch u. lesen sie. 
 

 



 
 

Wir verlassen das Zimmer u. gehen in das Zimmer von  
 

HORANCE BLATT 
 

 



 
 

 
 

Hier öffnen wir seinen Koffer u. erbeuten einen  
geladenen Revolver. 

Wofür Mr. Blatt den wohl benötigt? 
Zum Segeln sicherlich nicht, denken wir u. wollen gehen. 



 
 

Leider werden wir von Mr. BLATT überrascht u. müssen ihm 
den Revolver zurückgeben! 

Nun gehen wir in die Bar u. reden mit Mr. REDFERN. 
 

 



 
 

Anschließend verabschiedet er sich, wir reden mit dem Barkeeper 
u. gehen auf LINDAS Zimmer. 

 

 
 

Hier müssen wir das kleine Kästchen öffnen, aber wie? 
Wir packen Mrs. Potters Päckchen aus! 



 
 

Darin befinden sich vier Karten, die wir uns nun anschauen. 
Nun ordnen wir den Geburtstagen das entsprechende 

Sternzeichen zu. 
Jetzt ordnen wir sie altersmäßig u. haben: 

 
LINDA        =  SCHÜTZE 
DORIS         =  SCHÜTZE 

VIRGINIA       =  STEINBOCK 
                        ESTELLA       =  WIDDER 
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Haben wir alles richtig gemacht, können wir einen Schlüssel u. ein 
VOODOO – Buch für Fortgeschrittene entnehmen. 

Wir überlegen etwas u. gehen dann zur Klosterruine. 



 
 

 
 

Wir öffnen die Tür u. finden den „DRAHTREKORDER“! 
 

Es folgt eine Videosequenz. 



 
 

 


